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multi-fenétrage, multimédia, multimodalité
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Informatique
Ordinateur, Mobile
(tablette, Smartphone,
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Fonctionnalités
proposées par la

machine Systéme Interactif
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Un systéme ouvert est un systeme qui interagit en
permanence avec son environnement.

L'interaction peut se faire via des informations,

Un systeme fermé est un systeme
Le terme renvoie souvent a un
systeme idéalisé ou la cl6ture est parfaite.

En réalité, aucun systeme ne peut étre completement
ferme ; il y a seulement divers degres de fermeture.
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> Elle peut étre modifiée/reconstruite de multiples fois
»Importance de I'indépendance interface / cceur du systéme
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neu d’Histoire
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: '- | L L sl A EDVAC
ENTAC (Eckert et Manchly 1946 Manchester Mark I { Von Neumann, 1949)
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Xerox 8010 Star
081’

Macintosh
1984
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Hedla evandbady, I'm Medin.
I'll cuic
appllcatior

Elaboré par M.Bouderbala / Relizane university




Generated by Foxit PDF Creator © Foxit Software

Elaboré par M.Bouderbala / Relizane university




Generated by Foxit PDF Creator © Foxit Software

- Ecrans o Son 'symhése vnc'ale
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o Son spatlallse, son 3D
« annonce devant : avenir
« annonce derriere : passé

iy

Elaboré par M.Bouderbala / Relizane university




Generated by F © Foxit Software

ANALA

# & veoovs
Y sl
o iy <z
iy KRR

Elaboré par M.Bouderbala / Relizane university




Generated by Foxit PDF Creator © Foxit Software

Entre 2D et 3D
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Clavier (azerty, Dvorak...)
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Reconnaissance vocale, reconnaissance de son
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Codes barres 2D :
web, mall, carte...
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, Reconnaissance de trace,
Ecran tactiles d’écriture manuscrite

FERE L] B ™ =
]

Elaboré par M.Bouderbala / Relizane university




Generated by Foxit PDF Creator © Foxit Software

Capteurs de position, de direction, de vitesse

Elaboré par M.Bouderbala / Relizane university




Combinaison de moyens d’entree
» interaction a deux mains

« « mets-¢aici » : voix + geste
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Simulation informatique d’'un environnement dans lequel le
sujet a I'impression d'evoluer
» immersion dans un monde 3D

« utilisateur représente par un avatar
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Superposition de lI'image d'un modele virtuel
sur une image de la realité

» le virtuel est integre dans le reel

» entemps reel

* sSur ecran
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Suppression d’'un élement sur une image « reelle »
en temps reel
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Association d'objets reels et numeriques
» action directement sur les objets
» interaction plus simple et intuitive

Elaboré par M.Bouderbala / Relizane university




G

Informatique embarquée
» dans les vétements
» dans les accessoires
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Dispositifs mobiles
» petits, pmssants connectes

o plateforme

- contraintes techniques
bande passante
meémoire
espace de stuckage
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Informatique dans les objets du quotidien
» N distance entre informatique et non-informatique
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Informatique diffuse

» les objets communicants (ordinateurs, smartphones, objets)
- se reconnaissent
- se localisent

o interagissent entre eux
(transfert d'information, synchronisation des données)

-~ sans action de l'utilisateur
- a tout moment
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o Systeme interactif collaboratif
» ensemble sur un méme lieu
- table, tableau
» adistance

o editeurs partagés
o intégrant des moyens de communicati
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